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Témoignage du Dr. Alan Pope

“What I think of when I see the Tech3Lab, that 
something good has begun there, and something 
that’s unparalleled in any other place that I know of, 
not even our facility.”

Dr. Alan Pope, NASA Langley, 2015-11-12, HEC Montréal
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Conclusion ?
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Utilisation des données neurophysiologiques 
pour optimiser l'expérience utilisateur (UX)

cognition

attention

Émotions

L'OCULOMÉTRIE

mÉsures NÉurophysiologiQUE

1 gigaoctet / heure 
par participant

Aider les designers  
à prendre des décisions

Autoadapter les interfaces
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http://ici.radio-canada.ca/tele/decouverte/2016-2017/segments/
reportage/10795/jeux-video-pokemon
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ICI Radio-Canada

Projet DU Tech3Lab

Marcher en textant
Objectif : Étudier les effets de texter en mar-
chant sur l’attention visuelle et la cognition 
des “texteurs” en contexte urbain. 

“Courtemanche, F., Léger, P.-M., Cameron, A.-F., Faubert, J., Labonté-LeMoyne, É., Sénécal, S., Fredette, M. et Bellavance, F. (2014). « Texting 
While Walking: Measuring the Impact on Pedestrian Visual Attention », Gmunden Retreat on NeuroIS 2014, Gmunden, Autriche, 5-7 juin.

Chercheur principal : 
Chercheurs : 
			     

Étudiants Gradués :

Financement :

  

Pierre-Majorique Léger, Ph.D. 
Sylvain Sénécal, Ph.D. 
Marc Fredette, Ph.D. 
Francois Bellavance,  Ph.D. 
Ann-Frances Cameron, Ph.D.
Jocelyn Faubert, Ph.D.  (UdM)
François Courtemanche, Ph.D. 
Elise Labonté-Lemoine, Ph.D. 

Frédéric Dupuis, (M.Sc. TI, 2014)

Fondation HEC Montréal
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Émotions positives 

Émotions négatives
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2 x 3 = ? 



14 x 17 = ? 





2 x 3 = ?
facile 

14 x 17 = ?
difficile 
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Comparaison de la perception  
de la douceur en ligne 

Carette, J., Léger, P-M., Sénécal, S., (2017) Visual Discrimination of Softness of Hygiene Tissue in the 
Absence of Haptic Feedback, TAPPI Journal, Vol. 16(7), page 439-449





© Copyright Léger (2017)

Msi’s GT72s Tobii laptop from  
www.engadget.com/2016/02/08/msi-tobii-eye-tracking-laptop

oculomÈtre
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Nouveau livre chez Springer: 
R. Riedl, P.-M. Léger

Fundamentals of NeuroIS
Information Systems and the Brain

Series: Studies in Neuroscience, Psychology and  
Behavioral Economics

▪▪ Provides the fundamentals of NeuroIS

▪▪ Guides the reader to theories and tools which are relevant for this field

▪▪ Contains tutorial-like illustrations which enhance understanding

▪▪ Written by experts in the field



Merci!




