
“Je veux éveiller et approfondir la capacité des humains de rêver et penser le monde de demain. Je crée des processus, des outils et des expériences qui change comment nous percevons et interagissons avec le monde naturel. 

Je cherche à préserver le Human Touch (proximité humaine - proxémie) et la diversité de notre spectre d’expérience sensoriel en trouvant des usages et combinaisons d’usages inattendus, narratifs et poétiques des technologies et des interactions naturelles qui nous entourent.”Une présentation de Jonathan Bélisle
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Q U E L Q U E S  R É A L I S A T I O N S  R É C E N T E S



I M A G I N O N S  U N  F U T U R  S A N S  C A S Q U E
A L L O N S  A U - D E L À  D E S  A G E N D A S  T E C H N O C E N T R I Q U E S  E T  O C U L O C E N T R I Q U E S



https://rslnmag.fr/cite/rudy-ricciotti-architecte-du-mucem-171-il-faut-sortir-de-la-fascination-beate-du-numerique187-2/

« Il faut sortir de la fascination béate du numérique »

Rudy Ricciotti, architecte du MUCEM 



I M A G I N O N S  U N  E N V I R O N N E M E N T  S E N S I B L E  E T  R E - P R O G R A M M A B L E



L’informatique calme
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Interactions Homme-Machine / Interactions naturelles



L’informatique calme

Mark Weiser - Xerox Parc - 1995



L’usage donne le sens
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La nostalgie l’emporte 

sur la nouveauté
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Les univers narratifs 

sont des réalités mixtes
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Réalités mixtes - 2016



La prophétie de l’informatique calme

La rencontre de l’internet industriel et des réalités mixtes 



Spectre expérientiel des interactions tangibles
Les interactions tangibles englobent toutes les interfaces utilisateurs et les approches d’interactions qui mettent l’emphase sur la tangibilité et 

la matérialité de l’incarnation physique de l’interface au moment de la présentation des données, dans l’interaction avec spectre 

multisensoriel du corps de l’utilisateur et ses interactions/postures dans divers contextes de l’espace physique.



C R É E R  U N E  

E X P É R I E N C E  C O N N E C T É E



C R É E R  U N E  V I L L E  S E N S I B L E



G E S T I O N  D E  L ’ E X P É R I E N C E :  C A P T E U R S  /  A C T U A T E U R S



G E S T I O N  D E  L ’ E X P É R I E N C E :  C O N T R Ô L E U R S



L I E U  D ’ I N T E R A C T I O N S  - S C É N O G R A P H I E  U R B A I N E



ioTHEATRE permet d’orchestrer l’expérience 

client, en contexte, avec un niveau 

d’activation jamais vu. 

ioTHEATRE permet:

la création d’expériences numériques 

interactives riches, rapidement à faible coût

présenter le bon contenu, au bon moment, à 

la bonne personne.

la création d’une signalisation intelligente

d’outiller et notifier le personnel de vente et 

service

M O T E U R  D ’ I N T E R A C T I O N S  - S C É N O G R A P H I E  D E  L ’ E X P É R I E N C E



Moteur d’analyse spatiale - 2016



Analyse spatiale - 2016



Design d’interactions - 2016



Design de services / Architecture d’expériences - 2016



L’internet des objets - 2000



2016

IIoT et IoT



Des marqueurs physiques aux senseurs en réseau

L’analyse spatiale et le Sensor Fusion pour orchestrer les expériences AR/VR



RTLS (Real-Time Location System)— 2016



Sensor Fusion - 2016



Sensor Fusion - 2016



Camera Vision & Motion Capture- 2016



L ‘intelligence artificielle
L’intelligence machine et l’intelligence artificielle

De la connectivité à la capacité de raisonner



Fabriquer un robot c’est comme fabriquer une place publique sensible ?



Niveaux d’adoption



Sensor Fusion - 2016



2011 SIRI, THE NO-INTERFACE 

INTERFACE

For the third time in 30 years, Apple took an 

existing and poorly implemented technology 

and made it work, properly, for the masses. 

Siri does work and is a leap forward in terms 

of precision. But it is hard to say it is any more 

sophisticated than a 1980’s text-based 

adventure. Combine a few verbs and nouns 

together and come back with a relevant 

response. Still, Siri understands you no better 

than the primitive text parser.

So when put in a timeline, it is clear that we 

have dramatically shifted the meeting point of 

man and machine. It is now almost entirely 

weighted toward the human languages of 

symbols, words, and gestures. Nevertheless, 

that last inch seems to be a vast chasm that 

cannot be breached. We are yet to devise 

interfaces that can effortlessly give us what we 

want and need. We still must learn some kind 

of rules and deal with an interpretation layer 

that is never wholly natural.

2009: KINECT BLOWS IT ALL WIDE 

OPEN AGAIN

Of course, just when everything seems to be 

stable and static, a wild and unpredictable 

event occurs. Kinect (and let’s not forget the 

honorable Wii) showed a new way of 

interacting in which the body becomes the 

controller. The game format allows a one-to-

one relationship between the physical body 

and the virtual body. A leg movement 

corresponds to a kick on screen; a wave of a 

hand becomes a haymaker knocking out 

your opponent. This is very satisfying and 

instantly accessible, but in the end, is no 

good for anything more complex than role-

playing.

2007: TOUCH SCREEN COMPUTING 

FINALLY ARRIVES

The iPhone was not the first touch screen by 

any means, but it was the most significant, 

demonstrating that we really wanted to get 

our hands on, even inside, the interface, as if 

yearning to touch the actual data and feel 

the electrons passing through the display. 

We were now almost making contact, just a 

thin sheet of glass between us. 

Paradoxically, the visual metaphors had 

hardly changed in over 20 years. Maybe this 

was all that was needed.











Photonic lightfield chip - 2017



UX for Internet of Things Objects

Mohamad Al Mustapha

mohamadalmustapha.com

http://mohamadalmustapha.com


2016
Intelligence machine / Machine Learning - 2016



Merci de votre attention !

Jonathan Bélisle

jbelisle@helloarchitekt.com

@wuxia

mailto:jbelisle@helloarchitekt.com
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